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TEMA 1

ORDEN DE DIBUJO LINEA

Vamos a crear un dibujo a base de lineas, para ello pulsaremos en el

boton . para comenzar a dibujar lineas-segmento.

Una vez activada esta orden de dibujo, en la linea de comandos nos

solicita que marquemos el punto donde queremos iniciar el dibujo.

Comando: *
Comando:

CDmandD( _line Precis=e primner puntDD
[115.0787, 74,2375 trifee MHEJILLM ORTO|[POLAR [REFEMT [RASTRED GLMI[MODEL

Para indicar el primer punto de la linea realizaremos un “clic” dentro del

area grafica. Como en el ejemplo,

Zona del “clic”
inicial

UGG Presentaciond Presentacidn?

Después de este primer “clic”, observamos que si desplazamos el raton
por la pantalla nos sigue una linea desde el punto inicial.

A continuacioén y desde el teclado iremos introduciendo las coordenadas
relativas que indicaran la longitud y direccion de la linea.

Desde el teclado introduciremos: (ojo, antes de pulsar los intros asegurate
de que has tecleado correctamente las
coordenadas y la arroba @)

@10, 0 (después pulsaremos el intro)
@0,30 (intro)
@35, 0 (intro)
@-20,30 (intro)



@10,0 (intro)
@-20,30 (intro)
@10,0 (intro)
@-20,30 (intro)

En este punto del dibujo, tendremos en el area grafica la siguiente figura,

Continuaremos introduciendo los siguientes valores desde la linea de

comando,

@ -20,-30 (intro)
@10,0 (intro)
@-20,-30 (intro)
@10,0 (intro)
@-20,-30 (intro)
@35,0 (intro)
@0,-30 (intro)
(intro)

(El ultimo intro, finaliza la orden de dibujo linea)



Con estas coordenadas y con tan solo la orden de linea hemos realizado
este dibujo,

Finalmente, guardaremos el dibujo en el ordenador, para ello
pulsaremos E al pulsar este boton, aparecera la pantalla de guardar, en ella

daremos nombre al ejercicio y pulsaremos el boton de guardar.

Guardar dibujo como

Guarar en: Iaf-\.cadZDDD j gl .all |
Data\inks [ Platters
Dy s amnple
Ewpress (1 Support
Fonts (ks emplate
Help [ Textures
Flot Styles [:I Tutarial
.
Hombre de archigo: Ialbol ) 1}

Guardar como
archivos de tipo:

B0 AutoCAD 2000 [F.dwg) j Cancelar |
Opciones... |




TEMA 2

ORDEN DE DIBUJO CIRCULO

Iniciaremos el dibujo mediante el botén de & .

En la linea de comando nos indica que marquemos el centro del primer

circulo, /

Comando: _circle Precise punto central para circulo o [3P-2P-Ttr (tangente tangente
radiod]:

A esta pregunta realizaremos un “clic” en el area grafica para indicar el
centro, (como en la muestra)

Se observa que al arrastrar el raton aparece un circulo que cambia su

tamano en relacién al movimiento del ratén. En la linea de comandos nos pide

que introduzcamos el valor del radio,

iPrecise radio de circulDID [Diametro] <20.0000%:

[-2.9246, B3.8551 , 0.0000

| FORZC| REJILLA ORTO||POLAR |REFEMT [RASTRED GLM|[MODEL

A esta pregunta pulsaremos desde el teclado el numero 20 seguido del

(intro), este intro finaliza la orden de dibujo, y nos aparece un circulo en
pantalla, como la muestra siguiente,

Repetiremos la operacion. Volvemos a pulsar el botdn de dibujo (2 . Ala
pregunta
| M

Comando: _circle Precise punto central para circulo o [3P-2P-Ttr (tangente tangente
radiod]:

Le responderemos con el boton de referencia a objetos “centro”, ) |y

acercaremos el ratdn a la linea del circulo dibujado anteriormente, si realizamos



esta operacion correctamente aparecera un circulo amarillo que nos indica el
centro de la primera circunferencia. En el momento en que se visualiza el
circulo amarillo pulsamos un “clic”, de esta manera hemos indicado que el
centro de la segunda circunferencia sea el mismo que el centro de la primera

circunferencia.

Seguidamente nos pide el radio de este segundo circulo,

" raclo de eee S0

IPrecise radio de circulo o [Diametro] <20.0000::

[-2.9246, F3.8591 . 0.0000 | FORZC| REJILLA] ORTO/[POLAR [REFENT [RASTRED GLN|[MODEL

A esta pregunta le contestaremos pulsando el numero 40 y el intro. De esta
forma hemos dibujado 2 circulos concéntricos.

La imagen que tenemos en pantalla es la siguiente,

Volveremos a activar la herramienta de dibujar circulos (9

A la correspondiente pregunta del centro de la nueva circunferencia,

Comando: _circle Precise punto central para circulo o [3P-2P-Ttr (tangente tangente
radiod]:

Activaremos la referencia a objetos de “cuadrante” {;} y acercaremos el ratén
a la linea de la segunda circunferencia, por la parte derecha de la misma, en el
momento oportuno aparecera un rombo que nos marca el primer cuadrante,
(como en la siguiente imagen), en ese momento realizamos un “clic”.

Zona del “clic” en el cuadrante de
la segunda circunferencia.




Después de realizar el “clic”, el mensaje de la linea de comandos nos pide el
radio de la nueva circunferencia, a esta pregunta le responderemos pulsando la

letra “D” del teclado, seguida de una pulsacion del intro.

I Precise radio de circulo o [Didmetro] <20.0000:: D

Frecise diametro de circulo <40.0000::

De esta forma practicaremos la introduccién de un “diametro”. A la pregunta le
contestaremos el numero 40 y pulsaremos intro.

En ese momento tendremos la siguiente figura en pantalla,

Finalmente realizaremos la misma operacién que la anterior pero en el

cuadrante opuesto.

Volvemos a activar la orden de circulo (= a la pregunta de “precise
punto central para circulo...”,

Comando: _circle Precise punto central para circulo o [3P-2P-Ttr (tangente tangente
radiod]:

Activaremos la referencia a objetos de “cuadrante” {i'.} y acercaremos el ratén
a la linea de la segunda circunferencia por la parte izquierda de la misma,
hasta obtener un rombo amarillo que me marca el cuadrante. (Como la pantalla
siguiente)

En el momento en que se visualice el rombo amarillo pulsaremos un “clic” y
quedara precisado el centro de la nueva circunferencia. Después de este “clic”
en la linea de comandos cambia la pregunta.



Como anteriormente, a la pregunta de “precise radio...” pulsaremos la

letra “D”_para indicar un diametro.

I Frecisze radio de circulo o [Diametro] <ED.DDDﬁ?:(D)
Frecise diametro de circulo <40.0000::

A la pregunta del diametro le responderemos desde el teclado el numero 40 vy
el intro, de esta manera finalizamos la circunferencia.

La imagen final de este ejercicio, si no te has saltado ningun paso es,

Finalmente, guardaremos el dibujo en el ordenador, para ello
pulsaremos E al pulsar este boton, aparecera la pantalla de guardar, en ella

daremos nombre al ejercicio y pulsaremos el boton de guardar.

Guardar dibujo como

Guariar en: |@Acad2DDD j gl 'all |
Data\Links [ Platters
Dy s amnple
Ewpress (1 Support
Fonts (ks emplate
Help [ Textures
Flot Styles [:I Tutarial

.
MHombre de archigp: (".l'rr‘uy 1’
Guardar camo Ibujo AutaCAD 2000 [*.dwg] ﬂ Cancelar |

archivos de tipo:
Opciones... |




TEMA3

Orden de Arco / Varias

Vamos a realizar un ejercicio donde pondremos en practica la orden de dibujo
de arco en varias modalidades. (Ademas de las ordenes que ya conocemos)

Primero de la caja de herramientas escogeremos la opcién de dibujo linea /| ,
esta herramienta recordamos que permite dibujar segmentos de linea
independientes.

Una vez hemos activado la orden dentro del area grafica haremos un “clic’
donde queremos iniciar la primera linea. Seguir la muestra,

PorCapa j | I PorCapa j | I ParCalor

j || O FoCapa j“

g=|vaLd00

SYYLCLENPOCHERE SR
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Una vez hemos iniciado la linea en la parte inferior de la pantalla, “linea de
Comandos” nos solicita el segundo punto. A esta pregunta y mediante las

coordenadas relativas introduciremos es siguiente valor,

@ -70,0

A la pregunta para precisar el SIGUIENTE punto pulsar el Intro para finalizar la
orden.

Precize punto =iguiente o [desHacer]: @-70.,0 -
Precize punto s=iguiente o [desHacer]: hd

|C|:|mand|:|: 1




En este momento en el area grafica disponemos de una linea horizontal.

Volvemos a activar la misma opcion de dibujo, linea. A la pregunta de primer
punto activaremos la referencia a objeto “punto final” .2,y situaremos el
ratén en el extremo derecho de la linea que acabamos de dibujar.

Funta final

Al visualizar la marca amarilla realizamos un “clic” con el ratén e iniciaremos la
siguiente linea, introduciendo en la linea de comandos el siguiente valor,

@0, -40

Frecize punto siguiente o [deszHacer]: @0,-40
Frecize punto siguiente o [desHacer]: ‘I I _'I

Comando: _line Preci=e primer punto: ﬂ
-

Continuaremos introduciendo coordenadas,
@ -70,0

Después de esta coordenada finalizamos la orden con “intro”. El aspecto actual
del ejercicio es,




A continuacion volveremos a activar la opcion de linea /| y desde el punto

Vs
medio  de la linea vertical dibujaremos una recta con las siguientes

coordenadas:
@ -90,0
Vista actual,

Desde el punto final de esta ultima linea dibujaremos una circunferencia de

radio 15.

Para ello activaremos la opcién de circulo @| , 'y a la pregunta “Precise punto
central’, activaremos la referencia de objetos de “Punto final’  »

)

oo

. —

Punto final

O S S o

=5

R L LI O R

[l
S 550

Presentacioni Presentacion2

Comando:

omando: _circle Precise punto central para circulo o [3P-2P-Ttr (tangente tangente
radio) ]




Finalmente a la pregunta del radio introduciremos el numero 15 y pulsaremos
Intro, el resultado sera,

Desde el “punto final de la linea central dibujaremos otra linea con las
siguientes coordenadas,

B Pt final

Comando: _line Precisze primer punto:

Freci=se punto =iguiente o [desHacer]: @-40.0
Freci=se punto s=iguiente o [desHacer]: @0, 20
Freci=e punto =iguiente o [Cerrar<desHacer]: @15, .0
Frecize punto siguiente o [Cerrar-desHacer]:

ASPECLO Jespues Jde 1ds cooraerndads dlierores,

Continuaremos desde la interseccidn con la opcion de linea y las siguientes

coordenadas,
Comando: _line Precise primer punto:
Frecize punto siguiente o [desHacer]: @0,-20
Pre:ise punto siguiente o [deszHacer]: @150
Aspecto,

Finalmente activaremos la opcién de arco, desde la linea de menu, ya que
desde el menu disponemos de varias formas diferentes de dibujar arcos.



Dibujo  Acotar  Modificar Espress Ventana 2

Lree b | K (BB @
R ayo
Linea ausiliar PorCapa j |F
Linea multiple
Polilinea
Falilinea 30
Poligono
Rectangulo
3 Seleccionar la opcion
3 puritoz
Circula 4 . . . .
Arangela nito, Lenire, in de dibujo de arco de
Splin; Inicin, Centro, &ngula
. Inicio, Centra, Longitud . . .
Elipse g Inicio, Fin, Radio.
Blogue Infc!o, an' Ahgglo. .
Inicio, Fin. Direccian
Funto
Somb
ombreado LCentro, Inicio, Fin
Contarno. .. .
ﬁe in Ceentro, Imicio, Angulo
= Centro, Inicio, Longitud
Texrto 4 .
= Continuar

Superficies 3
Sdlidos »

Como punto inicial indicaremos, como punto final y el radio introduciremos el
valor 30.

Repetimos la operacién anterior en la parte inferior de la figura invirtiendo los
puntos inicial y final. El resultado es,

Finalmente con la opcion de borrar §| eliminaremos las dos lineas de la parte
central del dibujo, ya que tan solo nos han servido de ejes. Después de este

paso ya tenemos la figura finalizada.

El ultimo paso seria almacenar este dibujo con la opcion de guardar [



TEMA 4

Opcion de Capas

Vamos a dibujar plano en forma de planta donde cada elemento del plano

estara dibujado en una capa diferente.

Para realizar este ejemplo lo primero sera crear las capas que utilizaremos, las

cuales seran,

Una capa de color rojo para dibujar los muros exteriores

Una capa de color verde para dibujar los armarios empotrados
Una capa de color magenta para las escaleras
Una capa de color azul para las puertas del plano

Esta creacion la realizaremos desde el boton = , al activar el mismo,

@ Administrador de propiedades de capas @
S8 o5 #, ¥ W o Capascual 0
= = Todas E.. Mombie Tipodel.. Grosorde.. Estlo.. T Descrip

-_}} Todas las capas usadas

\ <

A Inut.

0___|%& @&

Bl. Color
& W bla.. Continuo.. —— Por_

3
Todas: 1 capas mostradas de 1 capas totales
[ Irwvetit filtro Indicar capas en uso
[ Aceptar 1[ Cancelar ][ Aplicar ][ Ayuda
Mediante el boton deyiueva podremos crear una capa,
8 B
= 355 Todas .| Bl. Coler  Tipodel. | Grosorde.. | Estilo.. Descrip

,E Todas las capas usadas

Primero introduciremos el nombre de la capa, después escogeremos un color,

Marbre i

: q

L« Seleccionar color

Colores nomalizados

T ErEm m

EERE |

Eorltana |

ot aaue |

" Gama de grises " Colores l6gicos

Paleta de colore:

Lolor:

s

—

Cancelar I Ayuda




Esta operacion la repetiremos con las otras tres capas que hemos planteado,

asi al final de la creacion de capas tendremos la siguiente pantalla de capas,

Bl Administrador de propiedades de capas

S8 oy ., 5 W o Capaactual 0
E|'=';;;;-T_?‘das E.. Mombre A Inut.. Bl | Color Tipodel.. Grogorde.. Estlo.. | T.. . Descrip
< Todas las capas usadas « 0 ) @3 O bla. Continuo.. — Por_.. B
MUROS & T3 M roie Continuo.. — Por_. B
ARMARIOS ) () f3 W ve.. Continuo.. — Por_.. B
ESCALERAS ) () 03 M ma.. Continuo.. — Por_
o Continuo... ]

< 4

Todas: & capas mostradas de B capas totales

[ Lrweetir filtro Indicar capas en uso

Aceptar ][ Cancelar ][ Aplicar ][ Ayuda

El siguiente paso es activar la capa a utilizar a continuacion mediante la
columna primera de esta pantalla, hacemos doble “clic” para activar “muros”

Lo Administrador de propiedades de capas

Barrar |

ITodas laz capasz jJ ™ Inerti il
[ Agplicar a barra herr. Propiedades de objetos

"Eiltros de capas guardados

Detalles |

|Ca|:|a actual: MUROS

[ambre | A | Inutiliz... | BI...| Calor | Tipa linea | Grozar delin...l Eztila de ... | ... |
0 i [#] ' [JBlanco  Continuous —— Pre..nhado Color_7 =
MUROS L] 94 Fiojo Continuous ...hado &
BAMARIOS q o ' @ VYerde Continuous —— Pre..hado Color_2 &
ESCALERAS J 4] ' [ Magenta Continuous —— Pre..hado Color_EB &5
FPUERTAS o %] g Aol Continuous: —— Pre..nado Color_5 &

Dejamos la capa MUROS activada y aceptamos esta pantalla. Después de
activar la capa regresamos al area grafica y empezamos a dibujar con las
siguientes coordenadas desde el punto que indica la imagen siguiente como

“‘punto de inicio”

@10,0
@0,-16
@-6.5,0
@0,6.5
@-4.5,0
@0,7
@1,0c



El resultado de estas coordenadas es el siguiente,

Punto de inicio

@ 6.5,0

@0,2.5
@ 2,0
@ 0,-5

@0,5
@-3,0
@0,-5




@-3,0
@0,-5
@3,0

@ 3,0
@0,-2.5
- ]

@0,-4.5
@0.5,0

Imagen general de los muros del plano,




Cambiamos de capa, y activamos la capa de armarios,

JJ =i ” 7 O = &l MURDS j || W PorCapa j ” ParCapa j || ParCapa j || ParCalor
—— g v=LE00
Falw-l EESEWSInERARIOS
Y R = @G ESCALERAS
7 i =0 W MURDS
AN T G
2 &
< | B8

@0.8,0
@0,2
@-0.05,0
@0,2
L @-0.750

@ -0.8,0

@0,-1
0.05,0

@0,-1

@ 0.75,0

@0,-0.8
@2,0
@0,0.05
@2,0
@0,0.75




Vista general del plano con los armarios dibujados,

Activamos la capa de puertas,

[7 o &mermerins =
Jo&nn -
7 o = Sm ARMARINS
7 o = &M ESCALERAS
7 o = @&l HMURDS
7 o = Em )

Dibujamos una puerta con las siguientes dimensiones,

dimensiones 0.

dibujaremos un arco Inicio, Fin, Radio para unir las dos lineas, los puntos inicio
y fin son los puntos finales de las lineas y el radio del arco 0.8, de esta forma
tenemos la figura anterior dibujada. Tan solo queda eliminar una de las dos

lineas, y el resultado sera,

Ahora mediante la opcion de copiar | girar ©| y mover ‘%~|| iremos colocando
las puertas en el plano respetando la imagen siguiente donde ya estan

colocadas las puertas.



Seguir las indicaciones y medidas adjuntas a la imagen para respetar el

aspecto del ejercicio.

1.6

Finalmente colocaremos el espacio de las escaleras, para ello primero

activaremos la capa correspondiente a este elemento del plano.

|7 0 SMPUERTAS =]

Jushd&Oo -
7 o 2 Sl ARMARIOS

7oL Sn MURDS
7 i 0 @&l PUERTAS -




@ -4,0
Desde el punto medio,
@04

Finalmente con la equidistancia representaremos los peldafios de la escalera a
una distancia de 0.4

El resultado de esta operacion sera,

y el aspecto general del plano es,

Finalmente podemos almacenar el ejercicio con el botdén de guardar E .



TEMAS

Ejemplo Equidistancia

A continuacion vamos a dibujar una figura en la cual vamos a utilizar una orden

de edicién que es la equidistancia.

Primero en el area grafica dibujaremos unos ejes desde los 90 grados en forma
de isométrica de 120 grados.

Dibujamos primero una circunferencia de radio 20 y pulsamos el intro.

Aspecto,

Después mediante la orden de dibujo linea segmento | , dibujaremos una
linea vertical de medida 120 a 90 grados, desde el centro de la circunferencia.

Después de seleccionar el inicio
de la linea, introducimos mediante

coordenadas polares las medidas.

Comnando:
Comando: _line Precise primer punto:

Frecise punto siguiente o [desHacer]: @120<90

el resultado de esta operacion es,




Seguidamente volveremos a dibujar otra linea desde el mismo centro de la
circunferencia. Esta linea tendra longitud 750 con un angulo de 210 grados.

El resultado sera,

Repetimos la operacién pero ahora con los valores, longitud 750 angulo 330
grados.

La figura en este momento es,

El siguiente paso es en el “Punto final” de cada una de estas tres lineas dibujar
un circulo de radio 8.

Para realizar esta operacion activamos la opcién de dibujo circulo (@] vy
mediante la referencia a objetos .# , dibujamos las formas siguientes,



Repetimos la misma operacion que la anterior pero ahora dibujaremos circulos
de radio 18.

Una vez realizo el paso anterior el aspecto del ejercicio tiene que ser,

Por ultima vez volvemos a repetir los pasos anteriores dibujando en este caso
circunferencias de radio 20.

Aspecto del dibujo,




A continuacion dibujaremos otra circunferencia en el centro (interseccion de los
tres ejes) de radio 30.

El centro de la imagen quedara....

El siguiente paso sera unir mediante una linea .~ , y de forma tangente © las
circunferencias exteriores de radio 18 con la circunferencia central (la dibujada

anteriormente)

El aspecto sera,

Ahora mediante la opcién de desfase & |, dibujaremos paralelas a las ultimas

lineas dibujadas, estas paralelas estaran a una distancia de 2 de las originales.

Comnando:
Comando: off=et

Frecisze distancia o [Punto a atrawve=zar] «<1.0000:: 2

Una vez hemos indicado la distancia pulsamos el Intro.



2

=
=

- asmGToOC L s
A FOoe$Ek

ach=
L T

Presentacion] Presentacion?

Precise distancia o [Punto a atravesar] <1.0000»: 2
Designe objeto a desplazar o <saliry:

Precise punto en lado de desplazamiento

Una vez hemos seleccionado una linea, observamos como la linea
seleccionada esta en linea discontinua, finalmente no pide que precisemos el

punto en el lado donde queremos colocar la copia.

En nuestro ejemplo hacemos un “clic’ en la parte exterior de la linea y el
resultado es,

SR s I =l

CEHOTONTO L SN

S EPE
% ¥YE

Presentaciong

De=igne objeto a desplazar o <salir::
|Pre|:ise punto en lado de desplazamisnto:
De=igne objeto a desplazar o <salir::
Observamos el resultado y también como en la linea de comandos todavia no

se ha desactivado la orden y nos solicita de nuevo que seleccionemos otro

objeto.



Repetimos la operacion con las otras lineas y el resultado final de la

equidistancia es,

El paso a realizar en estos momentos es el de “empa/me”| f~ , con esta opcion
eliminaremos las intersecciones de las lineas equidistantes y colocaremos
arcos.

Al activar la opcion de empalme, habra que introducir el valor del radio del arco,
para ello pulsaremos, “RA” , pulsaremos Intro e introduciremos el radio del
empalme, 32, finalizaremos con Intro.

Fardmetro=z actuales: Modo = Fecortar., REadio = 10.0000
De=zigne =] primer objeto o [PolilineasRAdio-Recortar]: R

Frecize radio de empalme <10.0000:: 32

Después del paso anterior tendremos que volver a activar la opcion de

empalme y seleccionar las dos lineas interiores a empalmar.




Repetiremos los pasos anteriores para empalmar las lineas exteriores. Primero
modificaremos el radio de empalme (“RA”) a 30.

Volvemos a activar empalme y empalmamos las lineas exteriores, el resultado

es,

A continuacién con la opcién de partir =2, eliminaremos la parte interior de las

dos circunferencias de cada extremo de la figura.

Una vez activemos la opcidén de partir, seleccionaremos una circunferencia, y
contestaremos “P” a la pregunta de “primer punto”.

— |
B[
2| =
« [T
7
ol
Al F

Ak M I'-.,Hudelu ,.-'I Presentacidn] Prezentacion?

Comando: _brealk Designe objesto:
Frecise szegundo punto de ruptura o [FPrimer punto]: p

Frecise primer punto de ruptura:

Como primer punto de ruptura sefialaremos la interseccion, como segundo
punto seleccionaremos la otra interseccion, -




de esta forma hemos eliminado la parte interior de la circunferencia.
El proceso de seleccionar el primer y segundo punto de ruptura, hay que
recordar que siempre hay que selecciona estos puntos en sentido contrario a

las agujas del reloj. De no ser asi eliminaremos la parte contraria a la deseada.

Ahora repetiremos esta operaciéon con todas las circunferencias de los
extremos de la figura. El resultado final después de estos pasos es,

Finalmente eliminamos los ejes,

y ahora ya podemos almacenar el dibujo con la opcion de guardar &.



